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MANEFERDEN

for strykeorkester og slagverk

RAKETT OG REISER

2. LANDING OG MANNEN | MANEN DANSER VALS

3. TILBAKETUR MED UHELL OG LYKKELIG SLUTT (CODA)

Komponert til Asvang skoles Strykeorkester (aspirantene)
i anledning 20 ars jubileet

Det Norske Komponistfond

Notetrykk er
Stottet av NSOF



BESETNING FOR RAKETT

o Strykeorkester - fiolin 1, 2, 3 og cello.

» Slagverk - Klokkespill, metall stavspill, triangel, tromme, trepinner (wood block), tamburin,
cymbal og stortromme. (For slagverk trengs minimum 3 personer. Helst 5 personer.)

MANEFERDEN er programmusikk. Musikken er nart knyttet til en historie - en reise til
manen - som forsgker a konkretisere og billedliggjgre musikalske forlap som i farste
omgang kan virke uvante. Altsa lage "lytteknagger" for tykke gliss., cluster, rytmer uten jevn
puls, tette samklanger og improviserte klangflater.

En slik historie gir ogsa muligheter for store stilistiske variasjoner samtidig som muligheten
for a henge med bade for en ung musiker og publikum er store.

Historien ma fortelles av noen (f.eks. dirigenten) i forkant av fremfgringen, og for musikerne i
inngvingsperioden ma historien falge med som referanse hele tiden.

"...na skal vi lage en klang som ligner en glidelanding pa manen." Hvorpa det gves tutti
glissando. Eksakt hvor den starter og slutter er her ikke det vesentlige, men at f.eks. gliss'en
blir jevn og tydelig. Samtidig med tremolo blir det ganske vanskelig. Men sa er det heller ikke
lett & lande pa manen.

Noen stikkord for handlingen - med henvisning til bokstaver i partituret:

1. Vi bygger rakett og reiser
Intro - barn i lek, de samler material.

A - Vi herer div. snekring og banking (slagverk). Lystig aktivitet.

G- Signal for avgang - nedtelling

H- Starter raketten (dir. fater.s6m). Den starter ikke med en gang,
og dir. ma forsgke fi 6’6&& endelig med kraftige smell og glir mot
himmelen.

- Den flyter vektlgst
(stavspill metall) gli®
J- Oppdager manen og sty

srommet og tusenvis av funklende stjerner

2. Landing og mannen i manen danser vals

Landingen blir noe humpete (sl.v. og pizz.), men den glir til slutt mykt pa en sandslette.
Mannen i manen danser vals - ganske stivbeint f.eks. ved C.

3. Tilbaketur med uhell og lykkelig slutt (Coda)

Tilbaketuren starter pent og pyntelig. Det hele ser ufarlig ut.

B/D - Noe rusk i maskinen?

F - Lampene blinker og varselsirenen gar.

G- Katastrofale feil oppstar og vi er nar totalhavari. Romskipet flyter rundt uten
styring - dirigenten jobber desperat blant musikerne for a finne feilen. Det gar bra.

Munter Coda og jorda er i sikte.
J-  Raketten treffer atmosfaeren med kraftige smell og glir lykkelig ned for landing.

OBS - lkke si noe om ballongene til publikum. (Bare kraftige smell.) Det er en hemmelighet
til konserten.

HISTORIEN MA GJERNE BRODERES UT | ALLE (HIMMEL)RETNINGER
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MANEFERDEN

Bertil Palmar Johansen

1. Vi bygger rakett og reiser.

J=112

I le I
| ® Ll |1
1] 1 ]
T [ 1. L1
] T® (]|
T7T® Aoy
117 *H 1 | 1R
ﬂ!. R
) T L 1NN

N—”

[—
I |

sy r,__.ﬂu..
= s 3 EEE
. 1+ IS Y
< HE B s
N = ==
N R S M r[
NS [} 1
.z = !
=8 ]
V& @] w2
=

(7]

[ FanY

rhu

© Al rights reserved
Maneferden - side 1



4

P P ™ P - |
P —F—@

<

e o e e o
®—&—@

@ B B & )
gFeeerr

<

¢ o e @ o
®—@ @

1=

-

ey

P S——
B B A o o

P
&

e & e o o
& —&—@

pizz

—p—po—pp
—

I

nsoor] ]

—

ha 0K 1Y
Tri

rax

> o o o
o N A AN o

Tro

11O+

Tam.

(M\a
)=

|
|
(7K

SV

[ fanY

P
peee
—

—

SELET.

Méneferden - side 2



-J.!l
Gl QL QL iiTTe _H e L - &
i ol i ] Tl
f~ fls e —® — T »:N 1] e L YRR
L | 1| T %N —H i 1AL J? T
== i il 1} B L
i T @l ||H L
L ||~ my Q] 1|8 B . L1 REE -
17 |1 - el e B ] 1] 17 - T
T s e L Yal —e —y ol N
. ] ~t e
. s IR Q] | 1
n | 8 Bl
L n~ |~ TT® Fl T _H L] ol |
L L1 TR @ | e _H B B
. l~ TN QL il I L | R
—+ n &l | — ) 1 @l L YER
T L L < ] ) T L s
i i = i alle 5 E|E el = g
O kEh o <N alh =g A <N e O < AN
[ & /[Ii i e

] .

J. L]
S| | By B
I —H..” 1
L =

Maéneferden - side 3



=

Jdd

P
&

110,

W.bl.

S JJ

Tam

I

otitrs

=

Méneferden - side 4



o N W

7 A7)
=
w1
o
Klokke
(bell)

¥ O

3>

g
il

Cym.

(Piano - er det vanskelig med
klokker, s bruk piano.)

[ B

N il N

X I

Dl e N\

i i

Al e N

L i

2l 4 AR
) S

== =3

e = AT

BT e S R R

| N7aY

Tri

(ritardando)

Lraitl,
CVIIX

| )

o

Maneferden - side 5



gliss. sul E

NN

WY

N9 )

D

W

N

NN

N ~

W

W

smell ballong

smell ballong -

A

W

N\

™

Metall stavspill og/eller klokkespill

o =
f z =
smell ballong (X = smell ballong)
I Dolce
% R
|7 AN . 17 € €
y - )
[ Y kil
N3V,
D) p
4}
i
y . Py =Y [#] Py
{es o 1 i ©
W34 ] I
J P | |
%
il |
Y, S—d i i
[ fan) kil | |
A\ ) 4 | (] Pay
e P ?
oy Py
V)18 Py (o) hd
# ©
kil
Vg

repetér og variér

0
174 ¥ ~ T
I ra) 1
Z@ 0 | ral I I
.) H } (V\ i ! 1 IY) 1
1 |
mf | |
| - Iy
A | repeter 0g varier
7 -1 f — 1
V. [0 A fal | I | Rl [
| £an) 1110 Y ) kv kv 11
AN1Y4 1 1/ | T 1] T
e X ! | |
I |
wf : ‘
‘ repetér og variér
. X ; ‘
1T K f f I — I
11 i) 1 1 N1
11D 1 kv 1 | 1
1t \ X1l

g—

nf’
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rende "klang-stjernedryss". La stikkene vandre (improvisert) fritt og
"urytmisk". Hvilken tone bestemmer du selv (notene gir bare ca.-angivelser).
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2. Landing og mannen i manen danser vals.
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3. Tilbaketur med uhell og lykkelig slutt (Coda).

108

J

#

0

I D)

L

/1
=
/)
X

Tri

1K)

™

Tam
=

W.bl.

1§ A4 11

N Sttr

#
#I

e

i
i

Maéneferden - side 14



I
P O
hlf N T11
7 '

Tri

g

-

] ]

W.bL

Tam

Qe+

(12359

N

AT

AL

A

A
) 1)

Maéneferden - side 15



:

I

-

.

1 ]

-

o
i

1 ]

I

#
£

#
I

At

bl OO 1Y

Mineferden - side 16



!
|

arselsirene.

L

x§
(9
@

eg fortvilet omkring - orkesteret later

S

@SSP

N

€r Ssom €n v

|
|

Dirigenten
nd mer o

HIT
#
#i

Y . 1Y
N O

~ £
)

.‘_

e

-@

I

Miéneferden - side 17

hd

I

i




G

&—— ca. 20 sek.

N

Dirigenten leter etter feil i "maskinen”

"maskinen" = orkesteret
- finner feilen og gar
videre - til Coda.

N

spill helt fritt og uten rytme (Alle!)

slagverk lager kaos i ca. 20 sek.
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Musikerne snakker - imiterer stor
bil som stopper (bremser).

"glidende landing"
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